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Nazev SVP SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM DR. J. PEKARE V MLADE BOLESLAVI

Platnost 1.9.2009 Dosazené vzdélani Stfedni vzdélani s maturitni zkouskou

Nazev RVP RVP G 8-leté gymnazium Délka studia v letech: 8

1.1 Volitelné vzdélavaci aktivity

Pocitacova grafika

0+2

Charakteristika predmétu

Absolvent volitelného pfedmétu Pocitacova grafika bude rozumét zakladnim teoretickym pojmtim z oblasti
grafiky (rastr, vektor, rozliSeni, barevné hloubka atd.), bude umét snimat fotografii skenerem, nafotit obrazek
digitalnim fotoaparatem, upravit snimky v pocitaci, vytisknout je nebo publikovat na webu. Z fotografii bude
umét vytvofit jednoduchou kolaz. Bude umét vytvofit jednoduchou vektorovou kresbu, letak, vizitku, obal CD
apod., bude umét pripravit podklady pro novinovou sazbu. Ziska piehled o tvorbé www stranek a pouziti
jednotlivych grafickych prvkt pfi jejich navrhu véetné prihlednych a animovanych obrazkt. Bude umét vytvofit
a precist PDF soubor.

Prirezova témata pokryvana predmétem
OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA

Tématické okruhy
Rozvoj schopnosti poznavani
Kreativita
ReSeni problémi a rozhodovaci dovednosti
MEDIALNi VYCHOVA
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Tématické okruhy

Tvorba medialniho sdéleni

oktava
0+2 tydng, V

Rastrova grafika

Ocekavané vystupy Ucivo
Zak: Zakladem prace s rastrovou grafikou je pochopeni jejiho vyuziti
+ ovlada a chape zakladni pojmy vektorové a rastrové grafiky a tvorby. Studenti se nauci vSechny zakladni dovednosti, které jim

pomohou v tvorbé rastrové grafiky v programu Corel PHOTO-PAINT.
Zakladnim ukolem bude orientace v objektech pro nedestruktivni
editaci fotografii. Nauci se zakladni Upravy fotografii — ofezy,
narovnani nebo Upravu histogramu. Neméné dulezitou soucasti
prace s pokrocilymi grafickymi editory je prace s maskou
prahlednosti a jeji vyuziti v kolazich. Kolaz za pomoci masek
pruhlednosti. Nauci se pouzivat kreslici nastroje, procvicite si i praci
s textem a nahlédnete do zakouti retusérské alchymie!

* je schopen upravit snimky ziskané digitalnim fotoaparatem ¢i
scannerem, retuSovat je, eventualné vytvofit kolaz

Obsah

« Popis prostredi programu Corel PHOTO-PAINT

« Globalni Upravy a prace s maskami

« Vyuziti objektl v nedestruktivni editaci grafiky

* Prace s barevnymi paletami a moznostmi masky prihlednosti
 Export a import grafiky

« Vytvareni kolazi

« Prace s textem v rastrové grafice

« Triky a tipy

« Absolvovani umozni vstup do prostfedi rastrového editoru, ktery je
obsazen v baliku CoreIDRAW Graphic Suite.

» Nauci se upravovat fotografie, retuSovat je a vytvaret plsobivé
podklady pro vasi dalSi praci.

: upravovat jas a kontrast
upravovat odstin barvy (napf. pfevliadajici Cervena)
odstranit rastr - moaré z obrazku skenovanych z ¢asopist (Gausovo
rozmazani)
" retudovat kazy
pracovat s maskou
" ménit pozadi
" vytvaret objekty a upravovat je
ménit velikost pfevzorkovanim nebo zvétsenim ,papiru”
prevadét (konvertovat) na jiny typ
vytvaret obrazky s prihlednym pozadim (GIF)
" vytvaret animované obrazky (GIF)

Prafezova témata presahy do ucebnich bloku: piesahy z uc¢ebnich blokt:
OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA Vytvarna vychova

K kvinta

RPRD Kresba
MEDIALNI VYCHOVA

T™S

MPJV
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oktava
Vektorova grafika
Ocekavané vystupy Ucivo
Zak: Corel Draw je aplikace, ktera slouzi pro praci s pocitacovou grafikou.
+ ovlada a chape zakladni pojmy vektorové a rastrové grafiky Nabizi fadu moZnosti pro Upravy i tvorbu novych obrazu, pro tisk

i pro publikovani na internetu. Studenti se nauci zaklady prace
s bitmapovou i vektorovou grafikou, nauéi se vytvaret, upravovat
a retuSovat obrazy a pfipravit je pro dalSi pouZiti.

+ umi vytvofit jednoduchou vektorovou kresbu, letak, vizitku, obal
CD apod., pfipravit podklady pro novinovou sazbu

Osnova:

Teoreticky Gvod do pocitacové grafiky
- Typy formatu

- Bitmapové formaty

- Vektorové formaty

Teorie barevnych moduld
Popis obrazovky programu a jeho ovladani
- Okna nastroju

- Barevné palety

Uprava pracovniho prostredi
- Pracovni plocha

- Pfidavné moduly

Kresleni zakladnich tvard

- Malifské techniky

- Ruéni rezim, zakladni tvary
- Nastroj Kétovani

Pomcky pro praci v Corel Draw
- Rezimy zobrazovani

- Panoramovani

- Pravitka, voditka, mrizka,

- Nastaveni méfitka, lupa
Vyplfi a obrys objektl

- Barevné modely - pouZiti

- VypIné objektd (plechovka barvy, textury, atd.)
- Obrysy objektu

Vybér objektl a jejich transformace
- Oznacovani

- Zména velikosti a pozice

- Rotace

Tvarovani objekt

- Zakladni tvary

- Tvarovani kfivek

- Ofiznuti

Préace s textem

- Vytvoreni, editace

- Retézcovy text

- Odstavcovy text

- Zalomeni textu

- Symboly

Vektorové efekty

- Perspektiva

- Interaktivni deformace

- Pfechody

- Stiny

- Rastrové efekty
AranZovani a usporadani

- Zmény poradi objektu

- Skupiny objektu

- Prichyceni k objektu
Rozvrzeni dokumentu

- Nastaveni stranky

- Spravce objektd

- Odkladaci plocha

Prafezova témata presahy do ucebnich bloku: pfesahy z ucebnich bloku:
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA Matematika
K sexta
MEDIALNi VYCHOVA Planimetrie II.
T™S septima
Stereometrie

Vytvarna vychova

sexta
Malba
Kresba
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