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1.1 Volitelné vzdélavaci aktivity

Volitelna vypocetni technika

0+2 0+2

Charakteristika predmétu

Absolvent volitelného pfedmétu Vypocetni technika bude rozumét zakladnim teoretickym pojmim z oblasti
grafiky (rastr, vektor, rozliSeni, barevné hloubka atd.), bude umét snimat fotografii skenerem, nafotit obrazek
digitalnim fotoaparatem, upravit snimky v pocitaci, vytisknout je nebo publikovat na webu. Z fotografii bude
umét vytvofit jednoduchou kolaz. Bude umét vytvofit jednoduchou vektorovou kresbu, letak, vizitku, obal CD
apod., bude umét pripravit podklady pro novinovou sazbu. Ziska piehled o tvorbé www stranek a pouziti
jednotlivych grafickych prvkt pfi jejich navrhu véetné prihlednych a animovanych obrazkt. Bude umét vytvofit
a precist PDF soubor.

Predmét je také orientovan na teoretické a praktické osvojeni poznatki a ¢innosti tykajicich se navrhu algoritmt
(programii) véetné pochopeni principi jejich funkce a prace s daty. Studenti se sezndmi se zasadami
strukturovaného programovani, osvoji si zaklady programatorskych dovednosti a ziskaji zakladni programatorské
zkusenosti.

Prirezova témata pokryvana predmétem
OSOBNOSTNIi A SOCIALNi VYCHOVA

Tématické okruhy
Kreativita

ReSeni problémii a rozhodovaci dovednosti
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Rozvoj schopnosti poznavani
MEDIALNi VYCHOVA

Tématické okruhy

Tvorba medialniho sdéleni

Ucebni osnovy

septima
0+2 tydne, V
Programovani
Ocekavané vystupy Ucivo
Zak: Predmeét je orientovan na teoretické a praktické osvojeni poznatkd

+ Chape pojem algoritmus,umi tvofit algoritmy

je schopen navrhovat a zapisovat algoritmy v programovacim
jazyku
chape pojem datovy typ

rozumi pojmu pojmu podminény pfikaz a cyklus a umi je vhodné
pouzit

chape pojem procedura a funkce a umi je pouzit v realnych
situacich

Prafezova témata
Matematika

kvinta

Vyrokova logika

presahy do uéebnich bloku:

a ¢innosti tykajicich se navrhu algoritmd (programtl) véetné
pochopeni principu jejich funkce a prace s daty. Studenti se seznami
se zasadami strukturovaného programovani, osvoji si zaklady
programatorskych dovednosti a ziskaji zakladni programatorské
zku$enosti.Objasnuje souvislosti s rozkladem ulohy na ¢asti, vliv na
rychlost vypoétu a na pamétovou naro¢nost. Studenti se seznami

s problematikou deklarace a volani procedur a funkci a s komunikaci
prostfednictvim globalnich proménnych resp.parametrii. Dale se
seznami s rekurentné deklarovanymi procedurami a funkcemi

a nauci se zhodnotit efektivnost pouziti rekurze.

Obsah:

Algorimizace uloh

Zaklady programovani

PFikazy vstupu a vystupu

Podminéné ptikazy

Cykly

Funkce a procedury

Prace se soubory popf. s databazi

Tvorba vlastnich alikaci, procvi€ovani na ptikladech ( pribézné
v navaznosti na jednotliva témata)

presahy z uéebnich bloku:

Proménna, algebraické vyrazy, Upravy

vyrazl
sexta

Funkce

Informaéni a komunikaéni technologie

kvinta

Zaklady algoritmizace

oktava

0+2 tydng, V
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Rastrova grafika
Ocekavané vystupy
Zak:
+ ovlada a chape zakladni pojmy vektorové a rastrové grafiky

* je schopen upravit snimky ziskané digitalnim fotoaparatem ¢i
scannerem, retuSovat je, eventualné vytvorit kolaz

+ umi vytvofit jednoduchou vektorovou kresbu, letak, vizitku, obal
CD apod., pfipravit podklady pro novinovou sazbu

Prafezova témata

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA
K kvinta
RPRD

MEDIALNI VYCHOVA
T™S
MPJV

Internet
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presahy do uéebnich bloku:

Ucebni osnovy

oktava

Uéivo
Zakladem prace s rastrovou grafikou je pochopeni jejiho vyuziti
a tvorby. Studenti se nauci vSechny zakladni dovednosti, které jim
pomohou v tvorbé rastrové grafiky v programu Corel PHOTO-PAINT.
Zakladnim ukolem bude orientace v objektech pro nedestruktivni
editaci fotografii. Nauci se zakladni upravy fotografii — ofezy,
narovnani nebo Upravu histogramu. Neméné duleZitou soucasti
prace s pokrocilymi grafickymi editory je prace s maskou
pruhlednosti a jeji vyuZiti v kolazich. Kolaz za pomoci masek
pruhlednosti. Nauci se pouzivat kreslici nastroje, procvicite si i praci
s textem a nahlédnete do zakouti retusérské alchymie!

Obsah

« Popis prostfedi programu Corel PHOTO-PAINT

« Globalni upravy a prace s maskami

« Vyuziti objektl v nedestruktivni editaci grafiky

« Prace s barevnymi paletami a moznostmi masky prihlednosti
« Export a import grafiky

« Vytvareni kolazi

« Prace s textem v rastrové grafice

« Triky a tipy

« Absolvovani umozni vstup do prostfedi rastrového editoru, ktery je
obsazen v baliku CoreIDRAW Graphic Suite.

» Nauci se upravovat fotografie, retuSovat je a vytvaret plsobivé
podklady pro vasi dal$i praci.

: upravovat jas a kontrast
upravovat odstin barvy (napf. prevliadajici Cervend)
odstranit rastr - moaré z obrazku skenovanych z €asopist (Gausovo
_rozmazani)
retuSovat kazy
~ pracovat s maskou
ménit pozadi
vytvaret objekty a upravovat je
meénit velikost pfevzorkovanim nebo zvétsenim ,papiru”
prevadét (konvertovat) na jiny typ
vytvaret obrazky s prihlednym pozadim (GIF)
" vytvaret animované obrazky (GIF)

piesahy z u¢ebnich blok:

Informacéni a komunikaéni technologie
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Vektorova grafika
Ocekavané vystupy
Zak:
+ ovlada a chape zakladni pojmy vektorové a rastrové grafiky

* je schopen upravit snimky ziskané digitalnim fotoaparatem ¢i
scannerem, retuSovat je, eventualné vytvorit kolaz

+ umi vytvofit jednoduchou vektorovou kresbu, letak, vizitku, obal
CD apod., pfipravit podklady pro novinovou sazbu

Prafezova témata

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA Matematika
K sexta
MEDIALNI VYCHOVA Planimetrie I1.
TMS septima
Stereometrie

Vytvarna vychova

sexta
Malba
Kresba

presahy do ucebnich bloku:

oktava

Ucivo

Corel Draw je aplikace, ktera slouzi pro praci s pocitacovou grafikou.
Nabizi fadu moznosti pro Upravy i tvorbu novych obrazd, pro tisk

i pro publikovani na internetu. Studenti se nauci zaklady prace

s bitmapovou i vektorovou grafikou, nauéi se vytvaret, upravovat

a retuSovat obrazy a pfipravit je pro dalSi pouZiti.

Osnova:

Teoreticky Gvod do pocitacové grafiky
- Typy formatu

- Bitmapové formaty

- Vektorové formaty

Teorie barevnych moduld
Popis obrazovky programu a jeho ovladani
- Okna nastroju

- Barevné palety

Uprava pracovniho prostredi
- Pracovni plocha

- Pfidavné moduly

Kresleni zakladnich tvard

- Malifské techniky

- Ruéni rezim, zakladni tvary
- Nastroj Kétovani

Pomcky pro praci v Corel Draw
- Rezimy zobrazovani

- Panoramovani

- Pravitka, voditka, mrizka,

- Nastaveni méfitka, lupa
Vyplfi a obrys objektl

- Barevné modely - pouZiti

- VypIné objektd (plechovka barvy, textury, atd.)
- Obrysy objektu

Vybér objektl a jejich transformace
- Oznacovani

- Zména velikosti a pozice

- Rotace

Tvarovani objekt

- Zakladni tvary

- Tvarovani kfivek

- Ofiznuti

Préace s textem

- Vytvoreni, editace

- Retézcovy text

- Odstavcovy text

- Zalomeni textu

- Symboly

Vektorové efekty

- Perspektiva

- Interaktivni deformace

- Pfechody

- Stiny

- Rastrové efekty
AranZovani a usporadani

- Zmény poradi objektu

- Skupiny objektu

- Prichyceni k objektu
Rozvrzeni dokumentu

- Nastaveni stranky

- Spravce objektd

- Odkladaci plocha

pfesahy z ucebnich bloku:
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